REGOLAMENTO ESCAPE ROOM

Norme Generali
1. E'consentito I'ingresso all'interno dell’escape room a tutti i maggiorenni che
vogliano praticare I'attivita. | minorenni necessitano di liberatoria compilata e
firmata da un genitore o tutore. | minorenni con eta inferiore ai 14 anni debbono
essere accompagnati da un adulto.
2. Coloro che recano danno ai materiali € a quant'altro di pertinenza
della struttura ne saranno ritenuti responsabili e chiamati a risponderne
3. Gli organizzatori declinano ogni responsabilita per danni a persone
e/o a cose conseguenti a cadute, utilizzo improprio dell'attrezzatura,
urti nonché quant'altro dovesse accidentalmente accadere tra gli utilizzatori
4. Durante lo svolgimento del gioco, la stanza sara monitorata da una
telecamera in modo da poter aiutare i giocatori nel caso si renda
necessario e per verificare lo svolgimento regolare del gioco.
Le immagini non verranno registrate.

Svolgimento del gioco:
5. L’Escape Room € un gioco in cui ci si trova all’ interno di un ambiente
con |’ obiettivo di trovare tutti gli indizi, cercare la chiave nascoste e
risolvere gli enigmi per uscire dalla stanza entro 60’
6. esclusivamente ai fini del gioco, i partecipanti verranno bendati
per un tempo limitato.
Se gli stessi riterranno di non essere a loro agio con
una benda, sara sufficiente avvertire gli organizzatori prima di iniziare I'attivita
7. la porta non potra essere chiusa a chiave, per questioni di sicurezza, é quindi
possibile, in caso di necessita, uscire rapidamente dall’ambiente

Divieti generali:
8. All'interno della stanza é vietato qualsiasi comportamento irruento, violento ed
imprudente. E dunque tassativamente vietato:
(a) smontare mobili, forzare serrature e qualsiasi attrezzo ivi presente;
(b) spintonarsi o compiere qualsiasi atto di violenza tra le parti in gioco;
(c) fumare all'interno della stanza
(d) qualsiasi comportamento pericoloso tra i concorrenti. In tali casi, il gioco verra
interrotto.

9. | reperti e quanto di pertinenza del museo stesso, non sono direttamente utili ai
fini dell’attivita, &€ quindi vietato manomettere o utilizzare tale materiale.

9. E’ possibile introdurre oggetti personali quali giacche o borse, purché non
disturbino la riuscita del gioco. | cellulari possono essere introdotti nella stanza
solo se spenti o offline.



SCHEDA DI AMMISSIONE A ESCAPE ROOM presso....

sottoscritto

nato a il
e residente in (prov. )
Via n. tel.

DICHIARA

1. di aver preso visione del regolamento relativo all’attivita e di aver ricevuto tutte le
informazioni da parte degli organizzatori;

2. di essere consapevole che la partecipazione all’attivita e volontaria, cosi com’e
volontaria e facoltativa ogni azione compiuta durante lo svolgimento del gioco;

3. di assumersi personale responsabilita per le eventuali conseguenze dannose che
dovessero derivare dalle suddette azioni;

4. di acconsentire al trattamento dei dati personali sopra riportati ai fini di archiviazione.

...., data Firma (leggibile)




,_ 1/

MODULO D’AUTORIZZAZIONE ALLA PARTECIPAZIONE PER MINORI
A ESCAPE ROOM presso ...

ll/La sottoscritto/a
Nato/a a . il /__/

Residente a in Via
recapito telefonico

In qualita di genitore/tutore legale esercente la potesta genitoriale di:
Nome e cognome
Nato/a a N | A

Residente a in Via

CON LA FIRMA DEL PRESENTE MODULO DICHIARA DiI:
- Aver preso visione del regolamento delle escape room presso ... € accettare tutti i termini e le
condizioni ivi indicati

- Acconsentire alla partecipazione di mio/a figlio/a a
indata__ /__/

- Sollevare da ogni responsabilita, gli organizzatori dell’evento sopracitato

- acconsentire al trattamento dei dati personali sopra riportati ai fini di archiviazione

Luogo e data Firma del genitore/tutore legale

., data Firma (leggibile)




